SCENARIUSZ WARSZTATOW

dla dzieci 4-8 letnich wraz z ojcami
(lub innymi waznymi dorostymi
mezczyznami - opiekunowie, dziadkowie,
wujkowie)
w oparciu o ksigzke
,Czyja to sprawka?”
Job, Joris & Marieke

Scenariusz przygotowala:
Magdalena Brudnicka (MamaBasiCzyta)

Scenariusz do pobrania:
htips://wydawnictwo.tatarak.com/do-pobrania/

@/, cele warsztatow:

Edukacyjne:
e Rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem i stuchania.
e Wprowadzenie dzieci w $wiat literatury detektywistyczne,;.
o Cwiczenie logicznego myslenia i wyciggania wnioskow.
Spoteczne:
e Wzmocnienie relacji dziecko—dorosly poprzez wspoélne dzialania.
e Rozwijanie wspoélpracy w grupie.
Artystyczne:
e Rozwijanie ekspresji plastycznej i kreatywnosci. ; to
o Tworzenie pracy plastycznej inspirowanej ksigzka. ’9)

$ pomoce:

¢ ksigzka “Czyja to sprawka?”
e karty do gry w Bingo
e wydrukowane twarzy do pracy plastycznej

o kredki, flamastry, wyciete z gazet: wasy, oczy, wlosy, znamiona, usta, piegi
e rekwizyty: lupka, mata latarka, czapka policjanta, odznaka (moga by¢ kartonowe)
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przebieg zajec:
1, Powitanie 1 wprowadzenie
Kazde dziecko z tatg dostaje karte Bingo (gotowa karta do wydrukowania), ktéra zawiera siatke np. 3x3
z ré6znymi prostymi haslami/zadaniami, np.:
e Ktos, kto ma okulary
e Kto$, kto ma imie na litere ,M"
e Ktos, kto lubi koty
e Ktos, kto byt dzi$ na rowerze
¢ Kto$, kto zna inny jezyk niz polski
e Ktos, kto ma na sobie cos$ czerwonego
e Kto$, kto umie gwizda¢
e Ktos, kto zna dowcip
e Ktos, kto potrafi zrobi¢ mine detektywa

Uczestnicy (dziecko + tata) majg za zadanie podejs¢ do innych par i znalez¢ osoby, ktére spelniajg dane
kryteria — po kazdej odpowiedzi wpisujg imie tej osoby w odpowiednie pole.
Cel: Zebra¢ trzy pola w linii — poziomo, pionowo lub na skos — czyli "Bingo"!

Gotowa karta do wydruku.

2. Aktywne czytanie ksigzki

Osoba prowadzaca czyta ksigzke i pokazuje dzieciom ilustracje. Zatrzymuje sie na stronie z tekstem: “Jak
sprawic, Zeby bobr juz nie robil szk6d?” - wtedy powinna nastgpic¢ burza mézgéw, uczestnicy podajg swoje
pomysly. Osoba prowadzgca czyta dalej, a po zakoniczeniu moderuje rozmowe. Zadaje pytania, pobudza
dyskusje. Przykladowe pytania:

1.-Dlaczego bobr wszystko przegryzal?

2.-Co poczul, gdy dziewczynka spokojnie poprosilta go, aby przestal?

3.-A jak wy sie czujecie, gdy ktos spokojnie wszystko wam wyjasnia?

4.-Czy od razu zawsze wiemy, ze robimy cos Zle, cos, co dla kogos innego nie jest mile?
5.-Dlaczego rozmowa z bobrem pomogta bardziej niz krzyk, protest, wiezienie?

6.-Czy wy kiedys zrobiliscie cos$ niechcacy, a ktos byl na was zly? Co wtedy pomogio?

Rozmowe nalezy podsumowag, ze czasem kto$ robi co$ nie dlatego, ze jest zly, tylko dlatego, Ze nie
rozumie, nie wie, dziala inaczej. Rozmowa, ttumaczenie, spokojne slowa — to potezne narzedzia. Mala
dziewczynka wiedziala o tym i dzieki temu udalo jej sie zalatwi¢ sprawe.

3. Aktywnos$¢ ruchowa: ,Zatrzymaj sprawce!”

Zabawa: Prowadzacy opowiada krétka historie. Gdy padnie haslo ,Zatrzymaj sprawce!” dzieci i tatusiowie
wykonuja ustalone wczeséniej ,detektywistyczne” gesty: np. podniesienie do géry kartonowej lupy,
kucanie i celowanie latarka, zatrzymanie sie bez ruchu, zrobienie groznej miny.

Przykladowa historia:
W lesie zapanowalo zamieszanie. Ktos przewrécit znak drogowy, poprzewracat grzadki w ogrédku

Pani Wiewiorki i... zablokowat strumyk!
ZATRZYMAJ SPRAWCE!



W lesie zapanowalo zamieszanie. Kto$ przewrécit znak drogowy, poprzewracat grzadki w ogrédku Pani
Wiewiérki i... zablokowat strumyk!
ZATRZYMAJ SPRAWCE!

Policjant ruszy! na patrol. Po drodze zauwazy! co$ dziwnego — blotniste $lady, polamane patyki i
zgubiony zgb bobrowy. Wtem — co$ przemknetlo za krzakiem!
ZATRZYMAJ SPRAWCE!

Policjant wezwal pomocnikéw. Dzieci i tatusiowie ruszyli z nim. Na sciezce bylo coraz wiecej galezi, a
potok przestat plyngé... Zza drzew wyskoczyl ktos$ z wielkim ogonem!
ZATRZYMAJ SPRAWCE!

Zwierze wpadlo do wody, chlupnelo i znéw znikneto pod kladka. Policjant byl coraz blizej...
ZATRZYMAJ SPRAWCE!

I wreszcie — byl! Bébr. Siedzial spokojnie obok wielkiej tamy z patykéw. Policjant juz miat zawolaé:
ZATRZYMAJ SPRAWCE!

...ale wtedy bébr spojrzal zdziwiony i zapytat:

— A co zrobilem nie tak? Ja tylko budowalem tame...
Policjant westchnal, uémiechnat sie i powiedziat:

- Zaraz ci wszystko wytlumacze...

4. Dziecko z tata tworza portret ,sprawcy zamieszania” — moze to by¢ bobr z ksigzki lub wymyslony
bohater, ktéry cos ,nabroil”.
Dzieci same decyduja:

¢ Jak wyglada?

e Jakie ma cechy charakterystyczne?

e Czy jego mina jest winna, zawstydzona, a moze usmiechnieta?

Na koniec mozna dopisac jedno zdanie:
,To on/ona zrobil(a)..” + co sie wydarzylo (np. ,Zabral tort”, ,Zablokowat wode”, ,Zgubit liscik").

Chetni moga zaprezentowac swoje prace i opowiedzie¢ w kilku zdaniach o stworzonej przez siebie
postaci. Praca moze by¢ wykonana kredkami, flamastrami, moze to by¢ tez kolaz z wycietych gazet.

5. Pozegnanie i podsumowanie
Prowadzacy podsumowuje zajecia, dziekuje za zaangazowanie.
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BINGOQ

Znajdz osoby, ktore spetniajg ponizsze kryteria i wpisz ich

imiona. Zbierz trzy pola w linii - poziomo, pionowo lub na
skos - i krzyknij: BINGO!
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